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Jouer pour apprendre au musée
MOTS CLÉS: SECONDAIRE I
ET II  TABLETTES

Le Musée de la nature du Valais pro-
pose une nouvelle offre destinée aux
élèves du secondaire I et II.

Avec le nouveau jeu intitulé Geome,
les élèves deviennent les acteurs de
leur visite au Musée. Munis de ta-
blettes, par groupes de 3, ils intera-
gissent avec les animaux exposés dans
les salles.

Le jeu se déroule en deux parties.
Dans la première, les joueurs se re-
trouvent perdus dans un endroit to-
talement isolé. Leur mission: survivre
en récoltant des ressources dans leur
environnement. Ils peuvent chasser,
domestiquer ou protéger les animaux,
tout en faisant attention à ne pas

f

épuiser les ressources disponibles. Un
moment d'échange conclut cette pre-
mière phase de jeu. Tous ensemble, les

élèves discutent des actions réalisées
et de leurs impacts sur l'environne-
ment. Ils comprennent que les choix
individuels ont des conséquences sur
la collectivité.

«Avec le nouveau jeu
intitulé Geome, les élèves
deviennent les acteurs de
leur visite au Musée.»

Béatrice Murisier

Dans la deuxième partie, ils doivent
résoudre une énigme en s'aidant d'in-
dices disséminés dans le Musée. Pour
réussir, ils vont établir des relations
entre les animaux entre eux et avec
leur milieu. Ils comprennent ainsi que
tous les êtres vivants sont reliés par
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des types de liens variés, et que l'hu-
main fait partie de ce système. La par-

tie se termine par un jeu de discussion

autour des impacts de nos actions sur
notre environnement.

A l'issue de leur visite, les élèves au-
ront pris conscience de la complexité
des liens qui relient tous les êtres vi-
vants, humains y compris.

Ce jeu a été développé dans le cadre
du projet de recherches «Play», mené
par le Laboratoire d'innovation pé-
dagogique - Université de Genève
(hptts://lip-unige.ch) sous l'égide du
professeur Eric Sanchez. Plusieurs
enseignants du CO ont participé au
groupe de projet et sont venus tester
le jeu avec leur classe.

Béatrice Murisier

Infos pratiques
Accueil des classes mardi - jeudi -
vendredi, de 9h00 à 17h00
Notre accueil est gratuit pour toutes
les structures scolaires
Réservation nécessaire, au minimum
deux semaines avant la visite
Renseignements et réservations sc- museesmediationiadmin vs ch
https //musees-valais ch/musee-histoire/presentation html
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Infos pratiques
Accueil des classes: mardi-jeudi -
vendredi, de 9h00 à 17h00
Notre accueil est gratuit pour toutes
les structures scolaires.
Réservation nécessaire, au minimum
deux semaines avant la visite.
Renseignements et réservations: sc-museesmediation@admin.vs.ch
https://musees-valais.ch/musee-histoire/presentation.html


